5) POCKET CODE

Pocket Code : Connexions Externes

Pocket Code offre la connexion vers des plateformes externes. Convertisseur Scratch
Vous pouvez accéder a la page de démarrage au menu en haut a
droite (}). Le convertisseur Scratch vous permet de récupérer vos projets

créés avec Scratch.

Convertir

Affiche les détails

! Dress Up Tera

Note-nous !

ﬁ Full 8 Frame Felipebross Walk Cycle
g &5 Speed Drawing: Nessie (original species)
L B

Frozen VS Star Wars - The Movie

Conditions d'utilisation et de services

Privacy policy

Inscrivez ce que vous cherchez dans la zone de recherche.
)

About this app

Tirage_Hasard

par pcouillard

Convertisseur Scratch BETA

Instructions

Parametres

Se connecter
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Cliquez sur «Convertir» au bas de I'écran. Cliquez sur «Paramétres» dans le menu en haut a droite (}).

Vi U527

En quelques secondes, Pocket Code aura traité la conversion. e

Select the language of the app

Briques Lego Mindstorms NXT

Pl Tirage_Hasard !
1 - Téléchargement terminé | Permettre de contréler les robots Lego Mindstorms NXT

F‘-‘rogram mes C

Tirage_Hasard
Téléche*gemen‘t terminé !

Briques Lego Mindstorms EV3

Permet de contréler les ro Lego Mindstorms EV3

Parrot AR.Drone 2.0 bricks

Allow to control AR.Drone 2.0 quadcopters

Parrot Jumping Sumo bricks
Allow to control Parrots Jumping

Vous pouvez exécuter le programme maintenant. Evidemment,

vous devrez probablement apporter quelques modifications afin Modules d'Arduino

que Ie tOUt SOit é votre gijt' Allow trol Arduine boards
Near Field Communication

Autoriser |'utilisation des tags NFC dans les programmes

Modules Raspberry Pi

Autoriser le contréle d'ordinateurs Raspberry Pi

Briques Phiro

Permettre de controler les robots Phiro

Enable cast features
Show cast button and alla project creation

Accessibility
C e a profile and configurate your personal settings for the app Ul

Afficher les indices
Permettre d'afficher les indices

Envoyer des rapports d'incident anonymes
Permettre d'envoyer automatiquement des rapports d'incidents

Vous avez acceés a différents périphériques/robots externes que
vous pourrez contréler avec Pocket Code.
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V Briques Lego Mindstorms NXT

Briques Lego Mindstorms NXT

Permettre de controler les robots Lego Mindstorms NXT

Disable Info Dialog
Progr. e NX

CAPTEURS LEGO NXT

The mapping of NXT
programs!

Capteur connecté sur le port 1

aucun

Capteur connecté sur le port 2
aucun

Capteur connecté sur le port 3

aucun

Capteur connecté sur le port 4
aucun

e not shown when opening a program.

cific and can only be configured for opened

N

-

L

. 4 Briques Lego Mindstorms EV3

Briques Lego Mindstorms EV3
Permet de controler les robots Lego Mindstorms EV3

Disable Info Dialog
Program ific EV3 settings are not shown when opening a program.

CAPTEURS LEGO EV3

The mapping of E ports is program specific and can only be configured for opened
programs!

Capteur connecté sur le port 1
aucun

Capteur connecté sur le port 2
aucun

Capteur connecté sur le port 3
aucun

Capteur connecté sur le port 4
aucun

Vous pouvez récupérer des données de votre brique via Bluetooth.
Des briques s’ajoutent dans I'espace de programmation.
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Parrot A.R. Drone

PROPRIETES DE CONFIGURATION DU DRONE

Set config AR.Drone 2.0

indoor with hull

Altitude limit

Limite de vitesse verticale
700 mm/s

Limite de vitesse de rotation

100 degré

Limite de tangage

AR.Drone 2.0

Take off / Land AR.Drone 2.0

Emergency AR.Drone 2.0

Move AR.Drone2.0up 1 seconds with 20.0 % batterie

Move AR.Drone 2.0 down 1 seconds with 20.0 % batterie

Move AR.Drone 2.0 left 1 seconds with 20.0 % batterie

Move AR.Drone 2.0 right 1 seconds with 20.0 % batterie

Move AR.Drone 2.0 forward 1 seconds with 20.0 % batterie

Move AR.Drone 2.0 backward 1 seconds with 20.0 % batterie

Turn AR.Drone 2.0 left 1 seconds with 20.0 % batterie

Turn AR.Drone 2.0 right 1 seconds with 20.0 % batterie

Switch AR.Drone 2.0 camera
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- mpin m
Ju P gsu o Move Jumping Sumo forward 1 seconds with 80 % power

Jumping Sumo

Move Jumping Sumo backward 1 seconds with 80 % power

Animations Jumping Sumo

Volume 50 %

No Jumping Sumo Sound

Jump Jumping Sumo long

Jump Jumping Sumo high

Rotate Jumping Sumo left 90 °

Rotate Jumping Sumo right 90 °

Turn Jumping Sumo

Taking Picture Jumping Sumo
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Raspberry Pi

Raspberry Pi

Définir broche digitale Arduino 13 a 1 ‘Quand broche Raspberry Pi 3
changéa haul

Sibroche Raspberry Pi 3 est vrai alors
Set Arduino PWM~ pin 3 & 255 =

Définir broche RaspberryPi 3 & 1

NFC Near Field Communication (Communication dans un champ

i i 3 50.0 % 100.0
proch e) Set Raspberry Pi PWM pin a b Hz

Quand le NFC

@l Tags NFC
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Vitesse 100 %

Move Phiro motor backward

Vitesse 100 %

Arréter le moteur Phiro

Si Phiro

Capteur gauche avant Jouer la music Phiro tone

est activé
Durée 1 secondes

Move Phiro motor forward Définir la lumigre du Phiro

Rouge 0 Vert 255 Bleu 255
Vitesse 100 %
Si Phiro
Capteur gauche avant

Move Phiro motor backward -
est active

Définir la variable
Vitesse 100 % Nouveau

a phiro_front_left_sensor
Arréter le moteur Phiro
Définir la variable

Nouveau

a phiro_front_right_sensor

Jouer la music Phiro tone L ¥
Définir la variable

Nouveau..

Durée 1 secondes a phiro_side_left_sensor

Définir la variable

Définir la lumiére du Phiro
a phiro_side_right_sensor

Définir la variable

Rouge 0 Vert 255 Bleu 255

a phiro_bottom_left_sensor

Définir la variable

a phiro_bottom_right_sensor

Service national
| DOMAINE DE LA MATHEMATIQUE,
. DE LA SCIENCE ET TECHNOLOGIE
4- Pocket Code : Connexions Externes



